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Festiwal Fantastyki ,,Portal Polnocny Wschod”
13-15 wrzesnia 2013-07-25

Piatek, 13 wrzesnia

9.00 - ,,Portal Polnocny Wschéd” - wspolne malowanie graffiti, ul. Chlodna 1
Interaktywne dziatanie wizualne na murze przy ul. Chiodnej 1. Artysta plastyk Kazimierz
Gomutka zakomponuje i przygotuje pola do dziatan plastycznych na zasadzie puzzli. Kazdy
moze wzig¢ udzial w ich zapetnieniu.

11.30 - otwarcie wystawy malych czarodziejow - ul. Fantastyczna (na co dzien K.
Brzostowskiego)

11.45 - otwarcie festiwalu - plac przed Suwalskim O$rodkiem Kultury, ul. Papieza Jana
Pawla I1 5

12.00 - 20.00 - gamesroom - patio Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla
15

Tu bedzie mozna poznac uroki wszelakiej masci gier planszowych, karcianych i bitewnych.
Odnajdziesz tu tytuly takie jak: Memoior 44, Call of Cthulhu, Magic the Gathering,
Munchkin itd. Oferta skierowana zaréwno do laikow, ktorzy bedg mogli nauczyé sie graé od
podstaw, jak i do 0s6b chcgcych wzigé udziat w turniejach.

12.00 - ,,Willa Esselingow” - spektakl w wykonaniu Teatru ,,Lustro”, Duza Scena
Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 5§

Adaptacja sztuki Filipa Dorina. Spektakl o samotnosci dziecka w swiecie wspotczesnym
zaprogramowanym na intensywny odbior bodzcow zewnetrznych wyplywajgcych z mediow.

12.00 - ubieranie, czesanie i makijaz gejszy (pokaz) - Sala Kameralna Suwalskiego
Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 5

Ubieranie, czesanie i makijaz byty czynnosciami, ktorych gejsza sama nie wykonywata.
Zawsze ktos jej pomagatl. W czasie pokazu bedzie mozna zapoznac¢ sie z elementami ubioru
gejszy oraz obserwowac proces jej ubierania, czesania i malowania.

12.00 - 18.00 - rysunek fantastyczny - hol na parterze Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla II §



13.00 - turniej gry Ewolucja - patio Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana
Pawla 11 5§

13.00 - 17.00 - Antykwariat ,,Pod Szmaragdowym Smokiem” - Filia nr 3 Biblioteki
Publicznej im. M. Konopnickiej, ul. Pélnocna 26

Zapraszamy wszystkich chetnych do zakupu, sprzedazy i wymiany ksigzek gatunku fantasy i
science fiction.

14.00 - ,,Magia umystu” - dzialania plastyczne - hol na I1 pietrze Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 §

Warsztaty malarskie inspirowane technikq Jacksona Pollocka. Kazdy moze stworzy¢ swoj
osobisty kosmos (wszechswiat) na duzych formatach papieru.

Malowanie intuicyjne, ktore nie wynika ze znajomosci techniki malarskiej, ale z indywidualnej
ekspresji tworczej. Dla wszystkich, ktorzy uwazajq, ze nie umiejq malowac, oraz tych, ktorzy
malujq i chcq sie skonfrontowac ze swoim wnetrzem, intuicjq, nieswiadomoscig. Tego rodzaju
malowanie rowniez niezwykle relaksuje.

14.00 - Wierszem do mnie méw, czyli czym sa haiku - Sala Kameralna Suwalskiego
Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla II 5

Haiku to popularne w Kraju Kwitngcej Wisni wiersze. Powstaly one w okresie Edo. W czasie
tego wyktadu bedzie mozna poznac¢ budowe wierszy, ich tresc i historie.

15.00 - Manga i anime - co to jest? - Sala Kameralna Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla I1 5

Manga... anime... tym interesujq si¢ otaku, tak? W czasie tego wykladu zostang omowione
dwa popularne w Japonii i na calym swiecie zagadnienia, jak rowniez podane obowigzkowe
tytuty, ktore kazdy fan powinien znac.

16.00 - 19.00 - gra miejska ,,Po wybuchu” na podstawie opowiadania Andrzeja
Sapkowskiego ,,W leju po bombie” - start przy Bibliotece Publicznej im. M.
Konopnickiej, ul. E. Plater 33A

Zapisy grup (liczqgcych do czterech 0sob) do udziatu w grze przyjmuje Jolanta Ggglewska lub
Maria Kolodziejska (tel.87 565 62 46, pon. - pt. w godz. 8.00-15.00, e-mail:
metodyka@bpsuwalki.pl) do poniedziatku, 9 wrzesnia, do godz. 12.00.

16.00 - Male i pluszowe - warsztaty szycia zabawek - Sala Kameralna Suwalskiego
Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla II 5

Jezeli pragniesz mie¢ w domu pluszowq ulubiong postac z ksigzki, filmu, serialu czy komiksu,
a kupienie jej jest niemozliwe - warsztaty zostaty stworzone dla Ciebie. Zajecia przeznaczone
sq dla 0sob powyzej 10. roku zycia. UWAGA! Ilos¢ miejsc ograniczona.

16.00 - Katakana - wprowadzenie (warsztaty) - hol na I pietrze Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla II 5

Katakana to jeden z dwoch japonskich systemow pisma sylabicznego kana. Drugim jest
hiragana. W czasie tego warsztatu bedzie mozna pozna¢ podstawy zapisu i potrenowac
pisanie.

16.30 - turniej gry Qwirkle - patio Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana
Pawla II 5



17.00 - Pojedynek na haiku dla kazdego (konkurs) - hol na I pietrze Suwalskiego
Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla II 5

Haiku to japonska krotka forma poetycka, ktora bywata uzywana jako zabawa towarzyska.
Wiasnie takq zabawe proponujemy. Chcemy, aby kazdy chetny mogt sprobowacé swoich sit.

17.00 - projekcja filmu ,,Astropia” - Duza Scena Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla I1 §

Hildur jest sliczng, rozpieszczong blondynkq, ktora spedza czas na kgpielach, zakupach i
ploteczkach z kolezankami. Jej chtopak Jolli to magnat branzy samochodowej. Razem
stanowiq rozkoszng pare pieknych i pustych bogaczy. Jednak gdy pewnego dnia Jolli trafi do
wiezienia za podejrzane sprawki, Hildur bedzie musiata stang¢ na wtasnych nogach. W
ucieczce przed ttumem paparazzich zatrzyma sie u kolezanki Bjort, a kiedy skonczy jej sie
kieszonkowe, zacznie szukac pracy. Nieoczekiwanie trafi do... Astropii, miejsca, w ktorym
nawiedzeni okularnicy kupujq ksiqzki, komiksy i gry RPG. Czy zagubiona w rzeczywistosci
Barbie odnajdzie si¢ w swiecie fantasy?

17.00 - ,,Surowe oblicze wczesnego Sredniowiecza” - pokaz rekonstrukcyjny - plac przed
Suwalskim OSrodkiem Kultury, ul. Papieza Jana Pawla II 5

17.30 - lekcja zywej historii kultury baltyjskiej - sala prob Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 §

Zajecia przyblizajqce historie, Zycie codzienne, sztuke, militaria oraz kulture battyjskqg X
wieku. Bedzie tu mozna zobaczy¢ i dotkngc¢ rekonstrukcji broni, odziezy oraz przedmiotow
codziennego uzytku.

18.00 - Role-playing game - jak to ugryz¢? - sala prob Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla II 5 (Michal Ratomski)

Spotkanie dla 0sob poczgtkujgcych, niemajqcych kontaktu z grami narracyjnymi. Zaczynamy
od podstaw, tj. istoty, celu i zadan rozgrywki poprzez kreacje bohatera, odgrywanie postaci,
konczqgc na podstawach psychologii graczy.

18.00 - Turniej Magic the Gathering FNM - patio Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla II §

18.00 - Muzyka azjatycka - Sala Kameralna Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla II §
Czego stucha si¢ w Azji? Czym sq k-pop i j-rock? Gdzie mozna je znalezé?

19.00 - Konkurs wiedzy o mandze i anime - Sala Kameralna Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 §

Zapraszamy wszystkich, ktorzy pragng sprobowac swoich sit w zabawnych wyznaniach i nie
bojq sie odpowiedzie¢ na pytania prowadzgcych. Konkurs z nagrodami.

19.00 - Yakuza I (jeep form-larp) - hol na I pietrze Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla II §

Yakuza to nazwa japonskiej mafii. Proponujemy gre dla 8-10 0sob, w czasie ktorej bedg one
musiaty wykry¢ winowajce zamieszania w lokalnej komorce yakuzy.



19.00 - ,,Daedlands” - sesja RPG - sala préb Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla II 5§

Niezapomniane poscigi, niezwykte wynalazki, pojedynki na smierc¢ i Zycie, intrygi, romanse,
czyli wszystko to co najlepsze na ,, Dziwnym Zachodzie”. System lgczgcy w sobie elementy
westernu, steampunka oraz horroru. Tytut ten zdobyt wiele nagrod, w tym nagrode Origins w
kategorii ,, Najlepsza gra fabularna”. Prowadzenie: Piotr Szymborski.

20.00 - L5K Narada (larp) - hol na I pietrze Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla II §

Legenda Pieciu Kregow znana jest jako system RPG. Proponujemy wcielenie si¢ w
przedstawicieli klanow L5K i podjecie negocjacji ze zwasnionymi klanami, aby unikng¢
wojny. Narada zostanie rozegrana w systemie larp. Gra na 6-12 osob.

Sobota, 14 wrzesnia

9.00 - ,,Portal Polnocny Wschéd” - wspolne malowanie graffiti, ul. Chlodna 16
Interaktywne dziatanie wizualne na murze przy ul. Chlodnej 16. Artysta plastyk Kazimierz
Gomutka zakomponuje i przygotuje pola do dziatan plastycznych na zasadzie puzzli. Kazdy
moze wzig¢ udzial w ich zapetnieniu.

10.00 - Japonia w pytaniach i odpowiedziach (konkurs) - hol na I pi¢trze Suwalskiego
Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 5

O Japonii mozna mowic wiele, a ile o niej wiemy? Proponujemy konkurs wiedzy o Japonii, jej
kulturze, historii, spoteczenstwie i wielu innych aspektach zycia Kraju Kwitngcej Wisni.
Kazdy chetny bedzie mogt sprawdzic¢ swojg wiedze.

10.00 - My Little Pony - sprawdz swoja wiedze - Sala Kameralna Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 §
Konkurs znajomosci kucykow pony na podstawie znanego serialu.

10.00 - 20.00 - gamesroom - patio Suwalskiego OSrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla
15

10.50 - My Little Pony - rozdanie nagrod w konkursie wiedzy oraz konkursie
rysunkowym - Sala Kameralna Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla
15

11.00 - Pokaz kick-boxingu - plac przed Suwalskim Osrodkiem Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla Il 5

Zobaczycie na zywo, jak walczqg bohaterowie gry TEKKEN!! Zawodnicy klubu kick-boxingu
Panzer Suwatki zaprezentujq swoje umiejetnosci, ktore nabywali przez lata cigzkich
treningow! Przyjdz, zobacz, nie moze Cie tam zabrakngc!

11.00 - Cuda z papieru - warsztaty skladania origami - Sala Kameralna Suwalskiego
Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla Il 5

Sztuka sktadania papieru dla najmlodszych, a takze tych nieco starszych oraz wszystkich tych,
ktorzy pragng nauczy¢ si¢ wyczarowywac z kawatka gazety przedmioty codziennego uzytku i
zwierzeta.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Origins

12.00 - Yakuza | (jeep form-larp) - hol na I pi¢trze Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla I1 5§

Yakuza to nazwa japonskiej mafii. Proponujemy gre dla 8-10 0sob, w czasie ktorej bedg one
musiaty wykry¢ winowajce zamieszania w lokalnej komorce yakuzy.

12.00 - 15.00 - Antykwariat ,,Pod Szmaragdowym Smokiem” - Filia nr 3 Biblioteki
Publicznej im. M. Konopnickiej, ul. Pélnocna 26

Zapraszamy wszystkich chetnych do zakupu, sprzedazy i wymiany ksigzek gatunku fantasy i
science fiction.

12.00 - Artplast ,,Krasnoludy, krasnoludki i inne istoty magiczne” - plac przed
Suwalskim O$rodkiem Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 5§

Zadaniem uczestnikow akcji bedzie budowanie przestrzennych rzezb, ktore majg przypominac
istoty magiczne, fantastyczne (smoki, elfy, dziwadta, skrzaty, dziwoptaki, maszkary i inne).
Nasze dziwadta zbudujemy z surowcow wtornych, np. butelek, kartonow, tkanin, papierow,
sznurkow. Uczestnicy mogq przynies¢ cos swojego i doda¢ do matych form przestrzennych.

12.00 - 17.00 - rysunek fantastyczny, hol na parterze Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla 11 §

12.00 - turniej gry Nox, gamesroom - patio Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla II 5§

13.00 - Turniej Magic the Gathering format Modern (obowiazuje wpisowe) - patio
Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 5

13.00 - W Kkrainie bogow - prezentacja wybranych béstw japonskich i zwiazanych z nimi
mitow - Sala Kameralna Suwalskiego Os$rodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla 11 5

14.00 - Yakuza Il (jeep form-larp) - hol na I pietrze Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla II §

Yakuza Il to kontynuacja wqtku poruszonego w grze Yakuza I. Proponujemy gre dla §-10
0s0b, w czasie ktorej jej uczestnicy bedg mieli za zadanie przeprowadzic¢ negocjacje z
konkurencyjnym klanem.

14.00 - O teatrze slow Kkilka - Sala Kameralna Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla I1 5

Jaki jest teatr japonski? Co go wyroznia? O tym bedzie mozna dowiedzie¢ sie w czasie tego
wyktadu.

14.00 - ,Magia umystu” - dzialania plastyczne, hol na Il pietrze Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla II 5

Warsztaty malarskie inspirowane technikq Jacksona Pollocka. Kazdy moze stworzy¢ swoj
osobisty kosmos (wszechswiat) na duzych formatach papieru. Malowanie intuicyjne, ktore nie
wynika ze znajomosci techniki malarskiej, ale z indywidualnej ekspresji tworczej. Dla
wszystkich, ktorzy uwazajq, ze nie umiejq malowaé, oraz tych, ktorzy malujq i cheg sie
skonfrontowac ze swoim wnetrzem, intuicjg, nieswiadomosciq. Tego rodzaju malowanie
rowniez niezwykle relaksuje.



15.00 - lekcja zywej historii kultury baltyjskiej - sala prob Suwalskiego O$rodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 §

Zajecia przyblizajqce historie, Zycie codzienne, sztuke, militaria oraz kulture battyjskg X
wieku. Bedzie tu mozna zobaczy¢ i dotkngc¢ rekonstrukcji broni, odziezy oraz przedmiotow
codziennego uzytku.

15.00 - projekcja filmu ,,Pozwo6l mi wej$¢” - Duza Scena Suwalskiego Osrodka Kultury,
ul. Papieza Jana Pawla 11 5

Dwunastoletni Oskar nie ma przyjaciol. Kazdego dnia jest nekany przez silniejszych kolegow,
ktorym nie potrafi sie przeciwstawic. Pewnego dnia spotyka tajemniczq dziewczynke o imieniu
Eli. Jej pojawienie si¢ rozpoczyna serig Smierci i makabrycznych wydarzen. Nagrody:
Najlepszy Film Fabularny - TRIBECA IFF 2008, Najlepszy Film Fantazy/horror/thriller -
Neuchatel IFFF 2008, Nagroda Krytykow - Natfilm Festival Copenhagen, Nagroda dla
Najlepszego Filmu Skandynawskiego - Goteborg IFF 2008, Najlepsze zdjecia - Goteborg |FF
2008

15.00 - I Ty mozesz by¢ bogiem! - warsztaty tworzenia masek, Sala Kameralna
Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 5

Warsztaty poprzedzi krotka historia masek w teatrze japonskim. Zajecia przeznaczone sq dla
0sob powyzej 10. roku zycia. UWAGA! Ilos¢ miejsc ograniczona.

16.00 - spotkanie z Tomaszem Bochinskim, pisarzem fantasy i science-fiction, sala prob
Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 5§

Debiutowat opowiadaniem AIDS na tamach ,, Politechnika” w 1985 roku. Jest tworcg
scenariusza komiksu Rycerze ziem jatowych z rysunkami Grzegorza W. Komorowskiego.
Zamieszczat liczne opowiadania i nowele w antologiach oraz pismach literackich: w
miesieczniku ,,Fenix”, ,,Science Fiction”, ,, Science Fiction, Fantasy i Horror”. W latach
2007-2011 publikowat na tamach czasopisma ,,Science Fiction, Fantasy i Horror” felietony
., Polecanki i niepolecanki Kruka Siwego” poswiecone propagowaniu klasycznej, polskiej
fantastyki. Jest autorem m.in. ,, Krolowej Alinor”, ,, Kurierow galaktycznych szlakow” i

,, Pufcia”.

16.00 - pokaz rekonstrukcyjny - plac przed Suwalskim Osrodkiem Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla II §

16.00 - 47 roninéw (jeepform) - hol na I pietrze Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla I1 §

Proponujemy gre opartg o historig nieustraszonych 47 roninow. Jesli nie wiesz, kim byli, nie
przejmuj sie, bo z pomocq tej gry przyblizymy Ci te¢ historie. Gra na 8-12 0sob.

16.30 - zywa lekcja kultury baltyjskiej - sala prob Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla 11 §

16.30 - turniej gry Carcassonne, gamesroom - patio Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla II §

17.00 - ,,Obledna herbatka u Kapelusznika” - hol na II pietrze Suwalskiego Osrodka
Kultury
Konkurs kulinarny - prezentacja i degustacja.


http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Grzegorz_W._Komorowski&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Fenix_%28czasopismo%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Science_Fiction_%28czasopismo%29

17.00 - To gracze tworzg najlepsze przygody... - sala prob Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 §

Nie masz pomystow na kolejne scenariusze? Wszystkie dostepne gotowce sq juz znane przez
Twych graczy? Nie przejmuj sie. Pamietaj, Ze to Twoi gracze majq setki pomystow na
scenariusz, nawet jesli nie zdajq sobie z tego sprawy. Kilka stow o konsekwencji wyborow
graczy i wykorzystaniu ich w przygotowywaniu przygod. Prowadzenie: Przemek Waczynski.

18.00 - Proces - wina samuraja (jeepform) - hol na I pi¢trze Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla II 5

Bedziesz mogt pozna¢ motywy niepokornego samuraja i poddac go osqdowi, a moze wolisz go
oskarzac? W czasie tej gry bedziesz mogt zrobié obie z tych, wydawatoby sie, sprzecznych ze
sobq rzeczy.

18.00 - Od wizji Gibsonowskich lat 80. i panujacego Kiczu, poprzez mroczng dekadencka
przysztos¢ przedstawiana w latach 90. do odhumanizowanego obrazu XXI w. na
przykladzie literatury, filmu, gier fabularnych i wideo - wyklad Milosza Jezierskiego -
sala prob Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 §

18.00 - O reklamie japonskiej stéw kilka - Sala Kameralna Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 5

Jakie sq reklamy w Japonii? Co je wyroznia? Dlaczego cieszq si¢ wielkq popularnoscig?
Tego wszystkiego bedzie mozna dowiedziec sie w czasie tej prelekcyi.

19.00 - Motywy smoka w mandze i anime - Sala Kameralna Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I 5
Krotka historia mitu o smokach oraz znane wizerunki smokow w mandze i anime.

19.00 - ,,Wampir: maskarada” - sesja RPG - sala préb Suwalskiego Osrodka Kultury,
ul. Papieza Jana Pawla I1 5

Walka o wpbywy w ,,rodzinie”, unikanie towcow, zaspokajanie nienasyconego gtodu,
manipulacja ludzmi, walki z wampirami, wilkotakami, fowcami wampirow, zombiakami i
wszystkim, co podobno jest tylko wymystem pisarzy. Wszystko to w tajemnicy przed swiatem
zwyktych ludzi. Maskarada trwa. Prowadzenie: Piotr Szymborski.

19.00 - projekcja filmu ,,Switez” z muzyka na zywo w wykonaniu Suwalskiej Orkiestry
Kameralnej ,,Camerata dell’Arte” - Duza Scena Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla II §

Animowane kino fantasy na podstawie ballady Adama Mickiewicza w rezyserii Kamila
Polaka.

Niedziela, 15 wrzesnia

9.00 - ,,Portal Pélnocny Wschod” - wspdlne malowanie graffiti, ul. Chlodna 16
Interaktywne dzialanie wizualne na murze przy ul. Chlodnej 16. Artysta plastyk Kazimierz
Gomutka zakomponuje i przygotuje pola do dziatan plastycznych na zasadzie puzzIli. Kazdy
moze wzig¢ udzial w ich zapetnieniu.

10.30 - 12.30 - W poszukiwaniu §ladow Lokisa - gra terenowa
Zadaniem uczestnikow zabawy bedzie dotarcie do kryjowki Lokisa, legendarnego
potczlowieka - potniedzwiedzia, postaci groznej, niebezpiecznej i tragicznej zarazem,



bohatera dziewietnastowiecznej powiesci fantastycznej francuskiego pisarza Prospera
Merimee.

Zapisy grup (liczqcych do czterech 0sob) do udziatu w grze przyjmuje Jolanta Ggglewska lub
Maria Kotodziejska (tel.87 565 62 46, pon. - pt. w godz. 8.00-15.00, e-mail:
metodyka@bpsuwalki.pl) do poniedziatku, 9 wrzesnia, do godz. 12.00.

12.00 - 20.00 - gamesroom - patio Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla
15

12.00 - parkour (pokaz) - plac przed Suwalskim Osrodkiem Kultury, ul. Papieza Jana
Pawla 11 5

Kazdy fan fantastyki styszat na pewno o sztuce ninjutsu. Kazdy tez widzial, jak potrafig si¢ oni
bezszelestnie przemieszczac¢ w miejsca mato dostgpne dla normalnego cztowieka. Cztonkowie
Stowarzyszenia The Parkour One z Suwatk zademonstrujq sztuke przemieszczania sie¢ w
sposob wywodzqgcy sie z ninjutsu.

12.00 - makijaz japonski (pokaz) - Sala Kameralna Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla 11 5
W czasie pokazu bedzie mozna zapozna¢ sie z makijazem japonskim oraz technikami jego

wykonywania.

12.00 - Malowanie bambuséw (warsztat) - hol na I pietrze Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 §

Tu bedziesz mogt pod okiem instruktora sprobowac swoich sit w malowaniu bambusow. Jesli
nie potrafisz, nie przejmuj sie. Sprobujemy Ci pomoc.

12.30 - Mistrzostwa Suwalk w Magic the Gathering (gléwny sponsor - Szymon
Mironowicz - MIR Consulting; obowigzuje wpisowe) - patio Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla II 5

13.00 - Akita, pierwotna rasa pséw japonskich (prelekcja) - Sala Kameralna
Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 5§

Akita to rasa psoéw zaliczana do grupy psoéw pierwotnych, wyhodowana w Japonii - najpierw
do walk psow, pozniej uzywana rowniez do polowan. Z tymi i innymi ciekawostkami bedziecie
mogli zapozna¢ si¢ w czasie prelekcji.

13.00 - 17.00 - Fantastyczne kolekcje, hol na 11 pietrze Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla II §

Kolekcjonerzy bedg chwalic sie swoimi zbiorami i prezentowac je gosciom festiwalu, a takze
wymienic sie z innymi zbieraczami. Zapraszamy do udziatu matych i duzych kolekcjonerow.
Na zgloszenia czekamy do 10 wrzesnia. Przyjmuje je Katarzyna Myszukiewicz. Piszcie na
adres: dwutygodnik@bpsuwalki.pl. W temacie wiadomosci wpiszcie: fantastyczne kolekcje.

13.00 - Duchy, gusla i upiory, sala préb Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana
Pawla I1 5

W jakie moce nadprzyrodzone wierzono na przetomie XX i XXI wieku w powiatach
augustowskim i sejnenskim na podstawie wtasnych badan opowie Irena Batura.


mailto:dwutygodnik@bpsuwalki.pl

14.00 - Rzecz o medytacji, relaksie, wschodnich Zrédlach i wplywie na niektore techniki
relaksacyjne na Zachodzie (prelekcja z krotkim warsztatem) - Sala Kameralna
Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza Jana Pawla I1 §

Wschod nie od dzis inspiruje naszq zachodniqg cywilizacje. Tamtejsze sposoby zachowania
zdrowia cieszq sig wrecz legendarng stawq. Jedni je chwalg, inni przed nimi przestrzegajq.
Pewnie niejedna osoba styszata lub zetknela sie z medytacjg. Dlaczego wprowadza sie jg do
zachodnich technik relaksu i psychoterapii? O tym i innych zwigzanych z tym zagadnieniach
bedzie mozna dowiedziec si¢ w czasie prelekcji polgczonej z krotkim warsztatem.

14.00 - 14.30 - rysunek fantastyczny, hol na parterze Suwalskiego Osrodka Kultury, ul.
Papieza Jana Pawla I1 §

15.00 - pokaz mody fantastycznej oraz wreczenie nagrod w konkursie kulinarnym,
grach miejskiej i terenowej, konkursie fotograficznym ,,Basniowa Suwalszczyzna,
magiczne Suwalki” oraz ogloszenie wynikow plebiscytu ,,Krysztalowy Klucz dla
najlepszego polskiego pisarza fantastyki” - Duza Scena Suwalskiego Osrodka Kultury,
ul. Papieza Jana Pawla I1 §

15.00 - Garnitury i blizny - wyklad o jakuzie - sala kameralna Suwalskiego Osrodka
Kultury, ul. Papieza Jana Pawla II 5

Czym jest yakuza? Jak funkcjonuje? Co jg wyroznia? Na te i inne pytania odpowie ten
wyktad.

17.00 - Metody narracji w RPG - sala préb Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla II §

Jak sprawi¢, by sesje staly sie niezapomniang przygodq? Jak stopniowac napigcie i ubarwié
rozgrywke? Zloty srodek pomiedzy mechanikq a narracjq, czyli o nietatwej drodze Mistrza
Gry do wrot wyobrazni graczy opowie Michal Ratomski.

18.00 - Dzikie Pola - sesja RPG - sala préb Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla II §

Pojedynki, intrygi, zajazdy, spiski, romanse, sejmiki, wielkie bitwy i zwady karczemne.
Witamy w Rzeczypospolitej XVII wieku. Wez udzial w bitwach, zostan magnatem, a moze
nawet krolem Rzeczypospolitej. Prowadzenie: Przemek Waczynski.

19.00 - koncert zespolu Vaiguva - Duza Scena Suwalskiego Osrodka Kultury, ul. Papieza
Jana Pawla I1 5
Vaiguva to zespot folkowy Uniwersytetu w Szawlach (Litwa). Prezentuje folklor z roznych

rejonow Litwy. Jego czlonkowie noszq repliki sredniowiecznych mosigznych ozdob.
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