Tracklista:

CYBERNE TYCZNI/00:03:14/, 2000

HOMOS/00:04:32/, 2001

BEDZIESZ KOCHAC ZGODNIE Z PRZYRODA/00:02:54/, 2001
TEHACEIKS/00:01:37/, 2001

CATCAM/00:05:28/, 2002

PIJETA/00:05:28/, 2001

CUD/00:02:14/, 2001

SKA/00:01:37/,2002

9. TRZY LATAW TRZY MINUTY/00:03:13/, 2006

10. AMERYKANSKI SEN/, 2009

11. JAK PRZYGODA TO TYLKO W WARSZAWIE/00:18:24/, 2003
12. PIEKNI MEZCZYZNI/00:19:12/, 2005

13. FWKZW/00:03:36/, 2004

14. PIKTOFORMERY/00:15:03/, 2005

15. FLICKRICK Z HOUELLEBEQU'A/00:08:04/, 2008

16. MOJA MItOSC L ADUJE SIE/00:08:04/, 2010

17. PODRECZNE-POL NA POt/00:07:33/,2011
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Viola Tycz jest jedna z najbardziej aktywnych artystek mtodego pokolenia. Ma w dorobku wystawy w Polsce i za granica. Stypendystka wielu programéw: Sotheby’s
i Pilar Juncosa & Joan Miro Foundation, MKiDN (2006), MEODA POLSKA MKiDN (2007), Wojewddztwa Dolnego Slaska, Artysta Roku 2006 magazynu ARTEON, Artysta
Miesigca SMTG w Krakowie. Laureatka wielu miedzynarodowych konkurséw grafiki, m.in. Grand Prix IV Miedzynarodowego Triennale Grafiki w Kairze, Grand Prix
Miedzynarodowego Biennale Grafiki w Ostrowie Wielkopolskim. Jej prace znajdujg sie m.in. w zbiorach Dolno$laskiego Towarzystwa Zachety Sztuk Pieknych, Muzeum
Narodowego w Warszawie i Muzeum Narodowego w Krakowie.

Viola Tycz — tworzy grafike, malarstwo, instalacje, wideo, projektowanie graficzne. Wykfadowczyni i instruktorka mtodych twércéw. Viola Tycz specjalizuje sie w gra-
fice i w tej dziedzinie odniosta najwieksze sukcesy. Nie jest to jednak artystka, ktéra zamyka sie w jednej dziedzinie twdrczosci. Obok tradycyjnych technik warsztato-
wych, ze swoboda i lekkoscig postuguje sie nowymi narzedziami (w tym cyfrowymi), tworzy wtasne techniki graficzne i malarskie. Jej obrazy majag wiele z grafiki: z jed-
nej strony zredukowane formalnie, z drugiej — wyraziste i precyzyjne. To notatki z codziennosci, szkice z relacji intymnych, ktérymi rzadzi niedopowiedzenie i tajem-
nica. Artystka chwyta i zatrzymuje w kadrze obrazu sytuacje pomiedzy: nie wiemy, jak i dlaczego cos$ sie zaczeto i jak sie skoriczy. Sytuacjami rzadza silne napiecia, ale
i delikatna zmystowos¢, gra opiera sie na niejednoznacznosciach i niedookresleniu: ptci, emocji, rozktadu sit i zaleznosci. Tycz ma rzadka umiejetnosc: pokazuje mniej,
by powiedzie¢ wiece;j.
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1. CYBERNE TYCZNI — realizacja wideo powstata jako czes¢ instalacji pod tym samym tytutem.

To subiektywna wizja kondycji wspo6tczesnego cztowieka. Cyber z greckiego kybernetes [sternik, zarzgdca] — oznacza rzeczywistos¢
wirtualng generowang przez komputery, w ktorej mézg ludzki jest podtaczony do elektronicznych systeméw informacyjnych i kon-
trolnych. Swego rodzaju transcendencja. Wigczajac komputer wchodzimy w awerbalna rzeczywistos¢. Otoczony siecig komputero-
wa cztowiek stara sie odizolowac od rzeczywistosci — oczywistej i niebezpiecznej. W istocie chroni sie przed nig w cybernetycznej
$wigtyni. Znakiem — symbolem pojawiajacym sie w realizacji jest ptyta gtdwna (czes¢ komputera posredniczaca w przeptywie da-
nych), ktéra wydaje sie by¢ hieroglifem wspotczesnej cywilizacji. W CYBERNE TYCZNYCH ptyta gtéwna bywa matryca, dzieki ktérej
odbijamy egzotyczny, elektroniczny rysunek — grafikonéw, to znaczy grafik odbitych w technice wklestodruku. Innym razem jest
budulcem cyberswiatyni — instalacji z wiez wyznaczajacej sakralny obszar cyfrowy. Natomiast w realizacji video stanowi znak roz-
poznawczy hominida — istoty bedacej na pograniczu cztowieka i maszyny.

2.HOMOS, BEDZIESZ KOCHAC..., TEHACEIKS, SKA — krotkie formy wideo skonstruowane jak wspotczesne reklamowki (opinia re-
zysera Przemystawa Wojcieszka, ktory wyrdznit jedng z nich podczas Festiwalu Wroctawskich Filméw Offowych).

5. CATCAM — byt prezentowany na Animal Akcjach w CSW taznia w Gdansku, wraz z pracami Andrzeja Zujewicza.

CATCAM to projekt video wykorzystujacy kota jako operatora. Na gtowie kota T.Rex’a zamontowatam minaturowg kamere, ktora
zostata podtaczona do video-odtwarzacza. Najmniejszy ruch kota rejestrowat automatycznie obraz, ktéry by¢ moze odbierat kot
swoim zmystem wzroku. Kot poczatkowo prébowat uwolnic sie z kabli, ktore oplataty jego gtowe... Jednak, gdy dostrzegt uciekaja-
cg mysz obudzit sie instynkt towczego. Rozpoczeta sie gonitwa, ktora zakonczyta sie Smierciag myszy. Dwa tygodnie pézniej zdecht
kot... Na Animal Akcjach byt prezentowany video zapis polowania oraz plasy z wtascicielem. Oczywiscie, z kociej perspektywy, czto-
wiek wyglada przerazajaco...

6. PIJETA — w jezyku polskim Pijeta ma znaczenie podwdjne — taka gra stowna. Méj Chrystus — mtody mezczyzna — aniot pije,
nurza sie, zatraca. Wiec Pijeta to dawne przedstawienie cierpienia Madonny i jej syna, a zarazem neologizm od PIC. W jezyku angiel-
skim nie bedzie juz takich skojarzen...

Prezentowana w Berlinie podczas wystawy Galerii BB.

9.TRZY LATAW TRZY MINUTY — film zbudowany z 3 tysiecy zdje¢ archiwizujacych 3 lata zycia artystki.

10. AMERYKANSKI SEN — krotka forma o marzeniu Polakéw o zyciu w Stanach Zjednoczonych i wyczekujacych w spartanskich wa-
runkach na wize do USA w Krakowie.

11. JAKPRZYGODA TO TYLKO W WARSZAWIE — mitosne spojrzenie na oldschoolowa marke polskiego samochodu — Warszawa.

12. PIEKNI MEZCZYZNI — spojrzenie na wspotczesnych mezczyzn z przymruzeniem oka.

13. FWKZW — dlaczego nie?

14. PIKTOFORMERY — oniryczna podréz do starej bazanciarni jako fragment instalacji przygotowanej na stynny SLOT ART FESTIVAL
W Lubiazu.

15. FLICKRICK Z HOUELLEBECQA — socjologowie i antropologowie od dawna zajmowali sie problemem klasyfikacji przez zwyktych
ludzi swiata wokét nich. Podobnie Viola Tycz w swoim eksperymentalnym wideo opisuje porcje informacji o Michelu Houellebecqu,
jednym z najwazniejszych francuskich pisarzy XXI wieku, poprzez montaz zestawu fotografii zaczerpnietych z Internetu.

Materiat literacki oraz fotograficzny budujacy wideo, tworzy swego rodzaju folksonomie, czyli ludyczna klasyfikacje. W ten sposéb idea
Web 2.0, gdzie podstawowa role odgrywa tre$¢ generowana przez uzytkownikow, zostata wykorzystana w ,autorskiej” wypowiedzi.
Tym samym Viola porusza temat dominujacy ostatnio w jej tworczosci — czym we wspotczesnej cywilizacji i wspotczesnej sztuce jest
oryginat i kopia oraz jaki wptyw na kreacje ma dziatalno$¢ spotecznosci internetowych. Czy indywidualny twoérca zostaje wypierany
przez internetowe komuny kreacjonistéw? Wideo prezentowane w ramach Podwodnego Wroctawia — Festiwalu Kultury Niezalezne;j.

16. MOJA MItOSC £ ADUJE SIE — wideo powstato w ramach Industrial Art Festival we Wroctawiu jako cze$¢ projektu BANKOMATY.
Postugujaca sie sloganami reklama czerpie z jezyka opisujacego najbardziej intymne stany emocjonalne cztowieka. Hipokryzja re-
klamy.

17. PODRECZNE — pot na pét - instalacja. Wydruki cyfrowe, odlewy gipsowe, wideo - praca wideo towarzyszyta gtosnej wystawie
Sztuka Matek, ktéra zostata zaprezentowana w najwiekszych miastach Polski. Projekt nadal w toku.




