Załącznik nr 4
SCENY
SCENA 1 ul. Kościuszki 10-11.07.2015 r.
· podest sceniczny 10,0 m x 8 m x 1,5 m osłonięty z min z trzech stron czarnym materiałem – 1 sztuka 

· podest perkusyjny 3,0 m x 2,0 m x 0,5 m – 2 sztuki

· osłona podestów tkaniną w kolorze czarnym – 3 sztuki 

· schody wejściowe z poręczami szerokości 2 m – 1 sztuka

· zadaszenie min 10,0 m x 8,5 m – 1 sztuka 

· wysokość okna scenicznego 6 m

· osłona sceniczna w kolorze czarnym (3 strony) 

· wieża nagłośnieniowa 2,5 m x 2,5 m x 8,0 m (zadaszona) – 2 sztuki

· podest subbasowy 2,5 m x 2,5 m 0,3 m - 2 sztuki 

· stanowisko MON 5,0 m x 3 m x 1,5 m (zadaszone) poza obrysem sceny -1 sztuka

· stanowisko FOH 4,0 m x 3,0 m x 0,3 m (zadaszone) - 1 sztuka

· podest kamerowy 2,0 m x 1,0 m x 1,0 m – 1 sztuka

· namiot(garderoba 5x5 z oświetleniem 2 sztuki
SCENA 2 Park Konstytucji 3 Maja 10-11.07.2015 r.
· podest sceniczny 10,0 m x 8 m x 1,3 m – 1 sztuka 

· podest perkusyjny 3,0 m x 2,0 m x 0,3, 04 m – 2 sztuki

· osłona podestów tkaniną w kolorze czarnym – 3 sztuki 

· schody wejściowe z poręczami szerokości 2m – 1 sztuka

· wieża nagłośnieniowa 2,5 m x 2,6 m x 6,0 m (zadaszona) – 2 sztuki 

· zadaszenie min 10,0 m x 8,0 m – 1 sztuka

· osłona sceniczna w kolorze czarnym (3 strony) 

· stanowisko MON 5,0 m x 2,5 m x 1,5 m (zadaszone) poza obrysem sceny -1 sztuka

· stanowisko FOH 5,0 m x 3,0 m x 0,3 m (zadaszone) - 1 sztuka 

· podest kamerowy 2,0 m x 1,0 m x 1,0 m – 1 sztuka

· namiot(garderoba 5x5 z oświetleniem 1 sztuka
NAGŁOŚNIENIE I OŚWIETLENIE

SCENA 1 przy ul. Kościuszki
Specyfikacja + ridery głównych wykonawców jako załącznik do umowy
SYSTEM NAGŁOŚNIENIA WIDOWNI (FOH)
Wymagane jest zapewnienie równomiernego nagłośnienia na wyznaczonym przez Organizatorów obszarze za pomocą wysokiej jakości profesjonalnego systemu wyrównanego liniowo ”LINE ARRAY” o mocy 15 – 20 KW na stronę. 
A. KOLUMNY GŁOŚNIKOWE

1. Wymagany jest czterodrożny (minimum trójdrożny) system nagłośnieniowy oraz, aktywny podział częstotliwości z możliwością korekcji fazowo - częstotliwościowej układu.
2. Dopuszczone są wyłącznie duże, najwyższej serii modele zestawów głośnikowych Line Array DEDYKOWANE DO DUŻYCH KONCERTÓW PLENEROWYCH 

3. Preferowane są systemy dźwiękowe:

NEXO GEO

MEYER SOUND

d&b audiotechnik


B. KONSOLETA MIKSERSKA FOH

1. Mikser dźwięku umożliwiający przyjęcie minimum 48 kanałów mikrofonowych 8 x AUX, 8 x VCAGROUPS, 4 punktowa korekcja barwy w tym 2 korekty z parametryczna regulacją barwy w kanale. Oddzielne zasilanie “phantom” na każdym kanale.
2. Preferowane są najwyższej klasy, profesjonalne cyfrowe konsolety dźwięku 

z pamięcią “GAIN”, dedykowane do pracy “live” 

YAMAHA

DIGICO D5LIVE

Digidesign 
LS9 oraz konsolety równoważne tej klasie

i uznane modele analogowych konsolet odpowiedniej klasy 
MIDAS 

Digidesign
ALLEN & HEATH

SOUNDCRAFT oraz konsolety równoważne tej klasie

C. PROCESOR GŁOŚNIKOWY
Dedykowany wyłącznie do danej aparatury cyfrowy procesor głośnikowy, bądź procesor uznanych firm ( DOLBY LAKE, XTAAPHEX, BSS, KLARK TEKNIK, DBX). 

D. WZMACNIACZE MOCY
Wyłącznie odpowiednio wysokiej klasy wzmacniacze mocy renomowanych firm, dedykowane dla danej aparatury wykorzystywanej podczas koncertu.

E. PROCESORY DXWIĘKU (nie dotyczy stołów cyfrowych)
* LEXICON/ YAMAHA/ TC Electronics - 3 sztuki
* COMPRESSOR / LIMITER BSS DPR 402, DRAWMER 201, DBX 160 – 6 sztuk

* NOISE GATE BSS DPR 502, DRAWMER 201, KLARK - 6 sztuk
* GRAPHIC EQ KLARK TEKNIK DN 3600 / DN 360 – 2 sztuki
* DOBREJ JAKOŚCI CD PLAYER

SYSTEM ODSŁUCHOWY (MON)

A. KONSOLETA MONITOROWA
Mikser odsłuchowy minimum 32 kanały mikrofonowe, minimum 12 x AUX, cztero punktowa barwa dźwięku w tym dwa korektory z parametryczną regulacja barwy w kanale. Preferowane profesjonalne cyfrowe konsolety dźwięku z pamięcią “ GAIN”, dedykowane do pracy “live” (YAMAHA lub inne równoważnej klasy) oraz uznane modele analogowych konsolet odpowiedniej klasy (MIDAS, SOUNDCRAFT lub równoważnej klasy.

B. KOLUMNY ODSŁUCHOWE
Dopuszczalne są wyłącznie wysokiej klasy modele kolumn odsłuchowych przeznaczonych do profesjonalnych zastosowań. 
Preferowane  modele to:
SIDE FILLS:
L’ACOUSTICS, MEYER, d&b audiotechnik
WEDGES: 
L’ACOUSTCS, MEYER, d&b audiotechnik, 
DRUMFILL:
L’ACOUSTICS, MEYER, d&b audiotechnik lub inne równoważnej klasie

C. PROCESORY DŹWIĘKU (Nie dotyczy stołów cyfrowych)

* GRAPHIC EQ KLARK TEKNIK DN 3600 / DN 360 – 10 sztuk
* COMPRESSOR / LIMITER BSS DPR 402, DRAWMER DL 241 – 4 sztuk

* NOISE GATE BSS DPR 504, DRAWMER DS 201, KLARK DN 514 – 8 sztuk
· YAMAHA SPX 990 – 1 sztuka

INNE WYPOSAŻENIE NAGŁOŚNIENIA (jak mikrofony, statywy, okablowanie, najazdy 

d-box i inne). Wymagane jest zapewnienie wysokiej jakości profesjonalnego sprzęt wg dostarczonych riderów od zespołów na miesiąc przed festiwalem.

SYSTEM OŚWIETLENIOWY
ZASILANIE
Rozdzielnie oświetleniowe i dimmery nie mogą być usytuowane w bliskiej odległości wzmacniaczy nagłośnieniowych i gitarowych.

Wszystkie urządzenia zasilające, piony, rozdzielnie, dimmery powinny posiadać aktualny atest dopuszczający je do eksploatacji.

KONSOLETA OŚWIETLENIOWA
Do obsługi oświetlenia potrzebna jest konsoleta oświetleniowa typu: ChamSys MagicQ , MA Lighting Grand MA lub Wholehog III ( istnieje możliwość przywiezienia własnej konsolety).

Na czas programowania, konsoleta oświetleniowa powinna być ustawiona z przodu, centralnie do osi sceny, na podeście obok miksera nagłośnieniowego.

DYM
Maszyny do wytwarzania dymu powinny być usytuowane tak aby mogły wytworzyć “mgłę” na scenie, nie przeszkadzając przy tym muzykom w graniu (nie mogą być skierowane bezpośrednio w muzyków lub instrumenty muzyczne). Maszyny do dymu muszą mieć płynną regulację intensywności dymienia( DMX). Płyn do wytwarzania dymu powinien być bezwonny i posiadać odpowiedni atest.

Preferowanymi urządzeniami do wytwarzania dymu są wytwornice typu HAZER: MDG Atmosphere APS, JEM ZR 24/7, Look Solutions Unique2.

SPOT
Spot (reflektor prowadzący) powinien być ustawiony centralnie do sceny, na podwyższeniu (podeście)tak aby mógł ponad publicznością, swobodnie świecić na scenę.
Lista sprzętu:
· 13 x MAC 700 lub podobnej klasy.

· 10 x MAC 700 Wash, MAC 301 lub podobnej klasy.
· 2 x kpl. ACL 64.

· 12 x Showtec Sunstripe, Pixel Bar lub Flash Led Bar
· 2 x Martin Atomic 3000

· 4 x LED PAR na podeście przy perkusji

· 8 x Wash 575 lub 18 x PAR 64 CP 61 (filtry: ROSCO 26 i 79) na froncie

· 2 x Profil min. 700W z irish ( na wokalistę)
· 4 x Blinder DWE 4 WAY

· 1 x Follow Spot 1200 HMI
· 2 x Hazer + wentylatory
SCENA 2 W Parku Konstytucji 3Maja
Specyfikacja + ridery wykonawców jako załącznik do umowy
I. SYSTEM NAGŁOŚNIENIA WIDOWNI (FOH)
Wymagane jest zapewnienie równomiernego nagłośnienia na wyznaczonym przez Organizatorów obszarze za pomocą wysokiej jakości profesjonalnego systemu wyrównanego liniowo ”LINE ARRAY” o mocy 10 KW na stronę.
A. KOLUMNY GŁOŚNIKOWE

1. Wymagany jest minimum trójdrożny system nagłośnieniowy oraz minimum trójdrożny, aktywny podział częstotliwości z możliwością korekcji fazowo - częstotliwościowej układu.
2. Dopuszczone są wyłącznie duże, najwyższej serii modele zestawów głośnikowych Line Array DEDYKOWANE DO DUŻYCH KONCERTÓW PLENEROWYCH 

3. Preferowane są systemy dźwiękowe:

MEYER SOUND 

d&b audiotechnik
NEXO GEO lub inny równoważny tej klasie
B. KONSOLETA MIKSERSKA FOH

1. Mikser dźwięku umożliwiający przyjęcie minimum 48 kanałów mikrofonowych 8 x AUX, 8 x VCAGROUPS, 4 punktowa korekcja barwy w tym 2 korekty z parametryczna regulacją barwy w kanale. Oddzielne zasilanie “phantom” na każdym kanale.
2. Preferowane są najwyższej klasy, profesjonalne cyfrowe konsolety dźwięku z pamięcią “GAIN”, dedykowane do pracy “live” 

YAMAHA oraz konsolety równoważne tej klasie i uznane modele analogowych konsolet odpowiedniej klasy 

MIDAS, SOUNDCRAFT oraz konsolety równoważne tej klasie
C. PROCESOR GŁOŚNIKOWY
Dedykowany wyłącznie do danej aparatury cyfrowy procesor głośnikowy, bądź procesor uznanych firm (DOLBY LAKE, XTAAPHEX, BSS, KLARK TEKNIK, DBX). 
D. WZMACNIACZE MOCY
Wyłącznie odpowiednio wysokiej klasy wzmacniacze mocy renomowanych firm, dedykowane dla danej aparatury wykorzystywanej podczas koncertu.
E. PROCESORY DXWIĘKU (nie dotyczy stołów cyfrowych)
* LEXICON/ YAMAHA/ TC Electronics - 2 sztuki
* COMPRESSOR / LIMITER BSS DPR 402, DRAWMER 201, DBX 160 – 6 sztuk

* NOISE GATE BSS DPR 502, DRAWMER 201, KLARK - 6 sztuk
* GRAPHIC EQ KLARK TEKNIK DN 3600 / DN 360 – 2 sztuki
· DOBREJ JAKOŚCI CD PLAYER
SYSTEM ODSŁUCHOWY (MON)

A. KONSOLETA MONITOROWA
Mikser odsłuchowy minimum 32 kanały mikrofonowe, minimum 12 x AUX, cztero punktowa barwa dźwięku w tym dwa korektory z parametryczną regulacja barwy w kanale. Preferowane profesjonalne cyfrowe konsolety dźwięku z pamięcią “ GAIN”, dedykowane do pracy “live” (YAMAHA lub inne równoważnej klasy) oraz uznane modele analogowych konsolet odpowiedniej klasy (MIDAS, SOUNDCRAFT lub równoważnej klasy.
B. KOLUMNY ODSŁUCHOWE
Dopuszczalne są wyłącznie wysokiej klasy modele kolumn odsłuchowych przeznaczonych do profesjonalnych zastosowań. 
Preferowane modele to:
SIDE FILLS:
MEYER, d&b audiotechnik
WEDGES: 
MEYER, d&b audiotechnik 
DRUMFILL:
MEYER, d&b audiotechnik lub inne równoważnej klasie

C. PROCESORY DŹWIĘKU (Nie dotyczy stołów cyfrowych)

* GRAPHIC EQ KLARK TEKNIK DN 3600 / DN 360 – 6 sztuk
* COMPRESSOR / LIMITER BSS DPR 402, DRAWMER DL 241 – 4 sztuk

* NOISE GATE BSS DPR 504, DRAWMER DS 201, KLARK DN 514 – 6 sztuk
* YAMAHA SPX 990 – 1 sztuka

INNE WYPOSAŻENIE NAGŁOŚNIENIA (jak mikrofony, statywy, okablowanie, najazdy, d-box i inne). Wymagane jest zapewnienie wysokiej jakości profesjonalnego sprzęt wg dostarczonych riderów do zespołów na miesiąc przed festiwalem.

II. SYSTEM OŚWIETLENIOWY

ZASILANIE
Rozdzielnie oświetleniowe i dimmery nie mogą być usytuowane w bliskiej odległości wzmacniaczy nagłośnieniowych i gitarowych.

Wszystkie urządzenia zasilające, piony, rozdzielnie, dimmery powinny posiadać aktualny atest dopuszczający je do eksploatacji.

KONSOLETA OŚWIETLENIOWA
Do obsługi oświetlenia potrzebna jest konsoleta oświetleniowa typu: ChamSys MagicQ , MA Lighting Grand MA lub inne równoważne tej klasie. Na czas programowania, konsoleta oświetleniowa powinna być ustawiona z przodu, centralnie do osi sceny, na podeście obok miksera nagłośnieniowego.
DYM
Maszyny do wytwarzania dymu powinny być usytuowane tak aby mogły wytworzyć “mgłę” na scenie, nie przeszkadzając przy tym muzykom w graniu (nie mogą być skierowane bezpośrednio w muzyków lub instrumenty muzyczne). Maszyny do dymu muszą mieć płynną regulację intensywności dymienia( DMX). Płyn do wytwarzania dymu powinien być bezwonny i posiadać odpowiedni atest.

Preferowanymi urządzeniami do wytwarzania dymu są wytwornice typu HAZER: MDG Atmosphere APS, JEM ZR 24/7 lub inne równoważne tej klasie.
SPOT
Spot (reflektor prowadzący) powinien być ustawiony centralnie do sceny, na podwyższeniu (podeście)tak aby mógł ponad publicznością, swobodnie świecić na scenę.
Lista sprzętu:
· 8 x MAC 700 lub podobnej klasy.

· 5 x MAC 700 Wash, MAC 301 lub podobnej klasy.
· 1 x kpl. ACL 64.

· 2 x Martin Atomic 3000
· 4 x LED PAR na podeście przy perkusji

· 4 x Wash 575 lub 12 x PAR 64 CP 61 (filtry: ROSCO 26 i 79) na froncie
MULTIMEDIA
1. 2x ekran diodowy minimum 12m² każdy  o parametrach  P10 SMD, format 16/9

- ekrany powinny być zawieszony na stabilnych konstrukcjach aluminiowych z atestem 

i niezbędnymi certyfikatami, które staną  w miejscach wskazanych przez organizatora  na wysokości min. 2m od dolnego brzegu ekranu do podłoża. 
2. 3x -  kamera video HD np. Panasonic AG-AC160AE lub równoważne tej klasie z  czego jedna na ramieniu kamerowym o minimalnej długości 6m;

3. Wszystkie wymagane urządzenia do obsługi sygnałów dostarczanych do ekranów (np. procesor wizyjny VDWall 605s lub równoważny tej klasie )

4. Urządzenia rejestrujące

5. 1x reżyserka realizacyjna

6. Mikser wizyjny – DATAVIDEO SE2800 lub równoważny tej klasie
7. Niezbędne okablowanie do zasilania i przekazu  audio-video (prądowe  300 m i audio wideo  300m lub bezprzewodowo)

8. 4x monitor LCD Widescreen Full HD  na statywach do namiotu  VIP

9. Profesjonalna ekipa techniczna do obsługi wynajmowanego sprzętu

